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DEUTSCH

@ Sehr geehrter Kunde

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf Ihres Carrera RC-Modellautos, das nach
dem heutigen Stand der Technik gefertigt wurde. Da wir stets um Weiterentwick-
lung und Verbesserung unserer Produkte bemiiht sind, behalten wir uns eine
Anderung in technischer Hinsicht und in Bezug auf Ausstattung, Materialien und
Design jederzeit und ohne Ankiindigung vor. Aus geringfiigigen Abweichungen
des Ihnen vorliegenden Produkts gegeniber Daten und Abbildungen dieser
Anleitung kdnnen daher keinerlei Anspriiche abgeleitet werden. Diese Bedie-
nungs- und Montageanleitung ist Bestandteil des Produkts. Bei Nichtbeachtung
der Bedienungsanleitung und der enthaltenen Sicherheitsanweisungen erlischt
der Garantieanspruch. Bewahren Sie diese Anleitung zum Nachlesen und fir
die eventuelle Weitergabe des Modells an Dritte auf.

Die aktuellste Version dieser Bedienungsanleitung und Informationen zu
erhéltlichen Ersatzteilen finden Sie auf carrera-rc.com im Servicebereich.

Garantiebedingungen

Bei den Carrera-Produkten handelt es sich um technisch hochwertige Spiel-
zeuge, die sorgféltig behandelt werden sollten. Beachten Sie bitte unbedingt
die Hinweise in der Bedienungsanleitung. Alle Teile werden einer sorgfaiti-
gen Prifung unterzogen (technische Anderungen und Modellanderungen,
die der Verbesserung des Produktes dienen, sind vorbehalten).

Soliten dennoch Fehler auftreten, wird eine Garantie im Rahmen der
nachstehenden Garantie-Bedingung gewdhrt:

Die Garantie umfasst nachweisliche Material- oder Fabrikationsfehler, die zum Zeit-
punkt des Kaufes des Carrera-Produkts vorhanden waren. Die Garantiefrist betragt
vom Verkaufsdatum an gerechnet 24 Monate. Ausgeschlossen ist der Garantiean-
spruch auf VerschleiBteile (wie z.B. Carrera RC Akkus, Antennen, Reifen, Getriebe-
teile etc.), Schaden durch unsachgemaBe Behandlung/Nutzung (wie z.B hohe
Spriinge Uber der empfohlenen Hdhenangabe, fallenlassen des Produkts etc.) oder
bei Fremdeingriffen. Die Reparatur darf nur durch die Firma Carrera Toys GmbH
oder ein von dieser autorisiertes Unternehmen ausgefiihrt werden. Im Rahmen
dieser Garantie wird nach Wahl der Carrera Toys GmbH das Carrera-Produkt als
Ganzes oder nur die defekten Teile ausgetauscht oder gleichwertiger Ersatz ge-
wahrt. Von der Garantie ausgeschlossen sind Transport-, Verpackungs- und Fahrt-
kosten sowie vom Kéufer zu vertretende Schaden. Diese sind vom Kéufer zu tra-
gen. Die Garantieanspriiche kénnen ausschliefllich vom Ersterwerber des
Carrera-Produkts in Anspruch genommen werden.

Anspruch auf die Garantieleistung besteht nur dann, wenn

* die ordnungsgeman ausgefilllte Karte zusammen mit dem defekten Carrera-
Produkt, der Kaufquittung/der Rechnung/dem Kassenzettel eingesandt wird.

* keine eigenméchtigen Anderungen an der Garantiekarte vorgenommen wurden.

* das Spielzeug gemaB der Bedienungsanleitung behandelt und bestim-
mungsgeman genutzt wurde.

o die Schaden/Fehlfunktionen nicht auf héhere Gewalt oder betriebs-
bedingten VerschleiB zuriickzufiihren sind.

Garantiekarten kénnen nicht ersetzt werden.

Hinweis fiir EU-Staaten: Es wird auf die gesetzliche Gewahrleistungspflicht
des Verkéufers hingewiesen, dass namlich diese Gewahrleistungspflicht
durch gegenstandliche Garantie nicht eingeschrankt wird.

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an die Carrera RC Service Hotline:
+49 800 2277-372 (D) bzw. +43 662 88921-330 (AT)

oder besuchen Sie unsere Webseite carrera-rc.com im Servicebereich.

Konformitatserklarung

Hiermit erklart Stadlbauer Carrera Toys GmbH, dass sich dieses Modell ein-
schlieflich Controller in Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforde-

rungen folgender EG-Richtlinien: EG Richtlinien 2009/48/EC und den anderen (F

relevanten Vorschriften der Richtlinie 2014/53/EU (RED) befindet. Die Origi-

nal-Konformitatserklarung kann unter carrera-rc.com angefordert werden.
2.9
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Maximale Funkfrequenzleistung <10dBm
Frequenzbereich: 2400-2483,5 MHz

Warnhinweise!

Bei unsachgemaBer Verwendung kann es zu schweren Verletzungen und/oder
Sachbeschadigungen kommen. Es muss mit Vorsicht und Umsicht gesteuert
werden und erfordert einige mechanische und auch mentale Fahigkeiten. Die
Anleitung enthalt Sicherheitshinweise und Vorschriften sowie Hinweise fir die
Wartung und den Betrieb des Produktes. Es ist unabdingbar, diese Anleitung vor

der ersten Inbetriebnahme komplett zu lesen und zu verstehen. Nur so kdnnen
g ACHTUNG! Dieses Spielzeug ist nicht geeignet fiir Kinder unter 3
Q Jahren, wegen verschluckbarer Kleinteile.
alle Verpackungsmaterialien und Befestigungsdrahte, bevor
Sie dieses Spielzeug dem Kind iibergeben. Fiir Informationen und etwa-
Das hier abgebildete Symbol der durchgestrichenen Miill-
tonnen soll Sie darauf hinweisen, dass leere Batterien, Ak-
kumulatoren, Knopfzellen, Akkupacks, Geratebatterien,
—_—
sie der Umwelt und Gesundheit schaden. Ungleiche Batterietypen oder neue
und gebrauchte Batterien diirfen nicht zusammen verwendet werden. Akkus
Spielzeug herausnehmen. Nicht aufladbare Batterien diirfen aufgrund des Ex-
plosionsrisikos nicht aufgeladen werden.
Sie auf die richtige Polaritdt. Ladegerate und Netzteile nicht kurzschlieBen.
Zum Aufladen darf nur das mitgelieferte Ladegerét verwendet werden. Die
digung des Akkus sowie benachbarter Teile fiihren und kérperliche Schaden
verursachen!
Ladegerat, das zusammen mit diesem Spielzeug geliefert wird. Bei regel-
méBigem Gebrauch des Ladegeréts, muss dieses am Kabel, Anschluss, Ab-
Ladegerét erst nach einer Reparatur wieder in Betrieb genommen werden.
Das Spielzeug darf nur an Geréte der Schutzklasse Il angeschlossen werden.
Sicherheitsbestimmungen
ﬂ Ein Carrera RC-Fahrzeug ist ein ferngesteuertes, mit speziellen Fahrak-
LiFePO4+-Akkus verwendet werden. Entfernen Sie den Akku aus dem
Fahrzeug bevor Sie diesen aufladen.
und darf nur auf daftir vorgesehenen Bahnen und Plétzen gefahren wer-
den. ACHTUNG! Verwenden Sie das Carrera RC-Fahrzeug nicht im
Fahren Sie auch nicht unter Hochspannungsleitungen oder Funkmasten
oder bei Gewitter! Atmosphérische Stérungen kénnen zu einer Funk-
den zwischen Lagerraum und Fahrplatz bis sich das Fahrzeug akklimati-
siert hat, um die Bildung von Kondenswasser und daraus resultierende
Fahren Sie mit diesem Produkt niemals auf Grasfléchen. Sich fest wi-
ckelndes Gras kann die Achsendrehung behindern und den Motor erhit-
Tiere transportiert werden.
Fahren Sie mit dem Carrera RC-Fahrzeug niemals bei Regen oder
Schnee fahren und muss im trockenen gelagert werden. Nasser Unter-
grund ohne Pfiitzen fihrt zu keiner Beeintrachtigung des Fahrzeuges, da
Benutzen Sie das Fahrzeug niemals in der Nahe von Fliissen, Teichen oder
Seen, damit das Carrera RC-Fahrzeug nicht ins Wasser fallt. Vermeiden
() Setzen Sie das Carrera RC-Fahrzeug keiner direkten Sonneneinstrah-
lung aus. Um Uberhitzungen der Elektronik im Fahrzeug zu vermeiden,
pausen eingelegt werden.
[H] Setzen Sie das Carrera RC-Fahrzeug niemals permanenten Lastwechsel,
(1] Stellen Sie das Fahrzeug immer von Hand auf dem Boden ab. Werfen Sie
das Fahrzeug niemals aus dem Stand auf den Boden.

Unfalle mit Verletzungen und Beschadigungen vermieden werden.
ACHTUNG! Funktionsbedingte Klemmgefahr! Entfernen Sie
ige Fragen, bewahren Sie bitte Verpackung und Adresse auf.
elektrische Altgerate etc. nicht in den Hausmill gehdren, da
dirfen nur von Erwachsenen aufgeladen werden. Leere Batterien aus dem
Entfernen Sie den Akku aus dem Modell bevor Sie diesen aufladen. Achten
Verwendung eines anderen Ladegerates kann zu einer dauerhaften Bescha-
ACHTUNG: Verwenden Sie zum Aufladen des Akkus nur das trennbare
deckungen und anderen Teilen kontrolliert werden. Im Schadensfall darf das
] or @
kus betriebenes Modellauto. Es diirfen nur die original Carrera RC
B Das Carrera RC-Fahrzeug ist ausschlieBlich fir Hobbyzwecke ausgelegt
StraBenverkehr.
tionsstorung fiihren. Bitte warten Sie bei groBen Temperaturunterschie-
Funktionsstdrungen zu vermeiden.
zen. Mit einem Carrera RC-Fahrzeug dirfen keine Guter, Personen oder
Schnee im Freien. Das Fahrzeug darf nicht durch Wasser, Pfiitzen oder
die Elektronik gegen Spritzwasser geschiitzt ist.
Sie das Fahren auf Strecken, die ausschlieBlich aus Sand bestehen.
miissen bei einer Temperatur von Uber 35° C regelmaBig kurze Ruhe-
d.h. sténdigem Vor- und Zuriickfahren, aus.
(@ Vermeiden Sie Spriinge von Schanzen oder Rampen mit Hohen tber 5 cm.

Verwenden Sie niemals scharfe Losungsmittel zur Reinigung Ihres Modells.

Um zu vermeiden, dass das Carrera RC-Fahrzeug mit Stérungen im
Steuerungssystem und dadurch unkontrolliert fahrt, sind die Batterien des
Controllers und des Fahrzeugakkus auf einwandfreien Ladezustand hin
zu Uberprifen. Ladegerate und Netzteile nicht kurzschlieBen.

() Die korrekte Montage des Carrera RC-Fahrzeugs muss stets vor und
nach jeder Fahrt Uberprift werden, gegebenenfalls Schrauben und Mut-
tern nachziehen.

Bedienungshinweise
Lieferumfang

n 1x Carrera RC Fahrzeug
1x Controller
1x USB-Ladekabel
1x LiFePO: Akku
1x Set Batterien (nicht wiederaufladbar)

Aufladen des Akkus

g Wiederaufladbare Batterien miissen aus dem Spielzeug entnommen wer-

den, bevor sie aufgeladen werden. Achten Sie darauf, dass Sie den mit-
gelieferten LiFePOs-Akku nur mit dem mitgelieferten LiFePO.-Ladegerét
(USB-Ladekabel) laden. Wenn Sie versuchen den Akku mit einem anderen
LiFePO.-Akku Ladegerat oder einem anderen Ladegerat zu laden, kann dies
zu schweren Schéden fihren. Bevor Sie fortfahren, lesen Sie bitte auf-
merksam das vorherige Kapitel mit den Sicherheitshinweisen und Richt-
linien zur Verwendung wiederaufladbarer Batterien. Sie kénnen den Akku
mit dem dazugehdrigen USB-Ladekabel an einem USB Port eines Computers
(USB 3.0) oder einem USB Netzteil mit mindestens 1A Ausgangsspannung
laden:

* Verbinden Sie das USB-Ladekabel mit dem USB-Port eines Computers o
Die LED am USB-Ladekabel leuchtet griin auf und zeigt an, dass die Lade-
einheit ordnungsgeman mit dem Computer verbunden ist. Wenn Sie einen
leeren Akku anstecken leuchtet die LED am USB-Ladekabel nicht mehr auf
und zeigt an, dass der Akku geladen wird. @) Das USB-Ladekabel ist so her-
gestellt, dass verkehrte Polaritat ausgeschlossen ist.

* Es dauert ungeféhr 50 Minuten, um einen entladenen Akku (nicht tiefentla-
denen) wieder aufzuladen. Wenn der Akku voll ist, leuchtet die LED-Anzeige
am USB-Ladekabel wieder griin auf.

Laden Sie den Akku unbedingt nach Gebrauch wieder auf um eine sog. Tie-

fenentladung des Akkus zu vermeiden. Der Akku muss nach Gebrauch

mind. 20 Minuten abkiihlen, bevor er wieder vollsténdig geladen werden darf.

Laden Sie den Akku von Zeit zu Zeit (ca. alle 2-3 Monate) auf. Ladegeréte und

Netzteile nicht kurzschlieBen. Eine Nichtbeachtung der o.g. Handhabung

des Akkus kann zu einem Defekt fiihren. Lassen Sie den Akku beim Laden

nie unbewacht.

Einsetzen des Akkus

g Entfernen Sie mit einem Schraubenzieher den Deckel des Akkufachs beim
Carrera RC-Fahrzeug. Verbinden Sie das Kabelende des Carrera RC-

Fahrzeugs mit dem des Akkus. Akku einlegen. Deckel mit einem Schrauben-

zieher zuschrauben.

o Justieren der Lenkung (links/rechts)

Einsetzen der Batterien

ﬂ Offnen Sie das Batteriefach mit einem Schraubendreher und setzen Sie

die Batterien in den Controller ein. Achten Sie auf die richtige Polaritét.
Verwenden Sie nie neue und alte Batterien oder von unterschiedlichen Her-
stellern gemeinsam. Nach dem VerschlieBen des Faches konnen Sie die
Funktionalitét des Controllers mit Hilfe des Powerschalters auf der Vorderseite
prifen. Bei ON-Stellung des Powerschalters und ordnungsgemafBer Funktion
sollte die LED oben in der Mitte des Controllers rot aufleuchten.

Jetzt kann die Fahrt losgehen

Bindung von Fahrzeug und Controller

Das Carrera RC Fahrzeug und der Controller sind werkseitig gebunden.
ﬂ Schalten Sie das Fahrzeug am ON-/OFF-Schalter ein.

G Schalten Sie den Controller am ON-/OFF-Schalter ein.

g@ Warten Sie ein paar Sekunden bis sich Controller und Fahrzeug gebun-
den haben. Der Bindevorgang ist abgeschlossen wenn sich das Fahrzeug
kurz bewegt.

DEUTSCH

Lass uns liben!

Achtung dieses Fahrzeug erreicht Geschwindigkeiten von bis zu
~15 km/h. Bitte tiben Sie auf einer leeren Flache mit mind. 4x5 Metern
GroBe. Bedienen Sie beim ersten Mal sehr vorsichtig den Gashebel.

Bauen Sie mit Eckbegrenzungen oder leeren Biichsen usw. eine Carrera

RC-Fahrzeug Rennstrecke auf einer groBen, freien Flache. Die grundlegende
Steuertechnik beim Fahren mit einem Carrera RC-Fahrzeugs ist: auf Geraden
schnell fahren und in den Kurven abbremsen.

* Beim Wechsel vom ersten zum zweiten Akku muss eine Fahrpause von
mindestens 10 Minuten eingehalten werden. Beim darauf folgenden
Wechsel muss unbedingt eine Ruhepause von mindestens 20 Minuten
eingehalten werden.

* Permanenten Motoreinsatz vermeiden.

* Schaltet sich das Fahrzeug mehrmals kurz hintereinander von selbst
ab, ist der Akku leer. Bitte laden Sie den Akku.

* Innerhalb von ca. 30 Minuten Stillstand schalten sich Controller und Fahrzeug
von selbst aus. Zum erneuten Gebrauch bitte den ON/OFF Schalter an Cont-
roller & Fahrzeug einmal auf OFF und anschlieBend wieder auf ON schalten.

 Zum Ausschalten nach der Fahrt umgekehrte Reihenfolge einhalten.

* Nach der Fahrt den Akku herausnehmen bzw. abklemmen. Laden Sie den
Akku unbedingt nach Gebrauch wieder auf, um eine sog. Tiefenentladung
des Akkus zu vermeiden. Der Akku muss nach Gebrauch mind. 20 Minu-
ten abkiihlen, bevor er wieder vollstandig geladen werden darf.

* Lagern Sie den Akku immer auBerhalb des Fahrzeuges.

« Das Carrera RC-Fahrzeug nach der Fahrt saubern.

Controller-Funktionen — Full Function

@ Mit den Joysticks konnen Sie das Fahrzeug in alle Richtungen lenken:
Joystick links: vorwarts, rickwarts
Joystick rechts: links, rechts

Fold- & Roll-Funktion

Sie kénnen das Fahrzeug wahrend der Fahrt einrollen und wieder ausrol-
len lassen. Driicken Sie die Taste o, um das Fahrzeug einzurollen. Driicken
Sie die Taste , um das Fahrzeug auszurollen.
HINWEIS! Falls das Fahrzeug umkippt und Sie nicht mehr weiterfahren kén-
nen, rollen Sie das Fahrzeug ein und anschlieBend wieder aus. Das Fahrzeug
richtet sich dadurch selbst wieder auf und Sie kdnnen weiterfahren.

Dank 2,4 GHz Technologie kdnnen bis zu 16 Fahrzeuge gemeinsam auf
einer Rennstrecke gefahren werden. Dies ist ganz ohne Frequenz-Ab-
stimmung unter den Rennfahrern méglich.

Problemlésungen
Problem: Modell fahrt nicht.

Ursache: Schalter am Controller oder/und Modell steht/stehen auf ,OFF*.
Ldsung: Einschalten.

Ursache: Schwacher oder gar kein Akku im Modell.
Losung: Geladenen Akku einlegen.

Ursache: Schwacher Akku/Batterie im Controller oder Modell.
Losung: Geladenen Akku oder Batterie einlegen.

Ursache: Der Controller ist ggf. nicht richtig mit dem Empfanger im Modell
gebunden.

Losung: Stellen Sie wie unter ,Jetzt kann die Fahrt losgehen” beschrieben,
eine Bindung zwischen Modell und Controller her.

Ursache: Innerhalb von ca. 30 Minuten Stillstand schalten sich Controller und
Fahrzeug von selbst aus.

Losung: Zum erneuten Gebrauch bitte den ON/OFF Schalter an Controller &
Fahrzeug einmal auf OFF und anschlieBend wieder auf ON schalten.

Ursache: Das Fahrzeug ist sehr warm.

Losung: Fahrzeug und Controller ausschalten und das Fahrzeug etwa 30
Minuten abkuhlen lassen.

Ursache:Der Uberhitzungsschutz hat das Auto wegen zu starker Erwarmung
angehalten.

Losung: Den Empfénger ausschalten. Das RC-Fahrzeug etwa 30 Minu-
ten abkiihlen lassen.

Problem:Keine Kontrolle.
Ursache: Fahrzeug setzt sich ungewollt in Bewegung.
Ldsung: Zuerst das Fahrzeug einschalten, dann erst den Controller. (&6 (3
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@ Dear customer

Congratulations on purchasing a Carrera RC model car, manufactured in accord-
ance with the latest technology. As it is our constant endeavour to develop and im-
prove our products, we reserve the right to make modifications, either of a technical
nature or with respect to features, materials, and design, at any time, and without
prior notice. For this reason, no claims will be accepted for any slight deviations in
your product from the data and illustrations contained in these instructions. These
operating and assembly instructions are an integral part of the product. Non-obser-
vance of these operating instructions and the safety instructions they contain will
render the guarantee null and void. These instructions are to be kept for future ref-
erence and in the event that the product is passed on to a third party.

For the latest version of these operating instructions and information on
replacement and spare parts available, please visit carrera-rc.com in the
service area.

Guarantee conditions

A Carrera product is built to high technical standards and is to be treated with care.
Please ensure that you observe all the instructions contained in this guide. All
components have been subjected to careful inspection (technical modifications
and alterations to the model for the purpose of product improvement are reserved).

Should any faults nevertheless occur, guarantee is assumed within the
scope of the following conditions:

The guarantee covers demonstrable material or manufacturing defects that ex-
isted at the time that the Carrera product was purchased. The guarantee period
is 24 months beginning with the date of purchase. The guarantee does not
extend to wearing parts (such as Carrera RC rechargeable batteries, antennas,
tyres, gearbox components etc.), damage caused by improper treatment or use
(such as performing jumps in excess of the recommended height, dropping the
product etc.), or unauthorised intervention. Repair may only be performed by
Carrera Toys GmbH itself or by a company it has authorised to do so. Within the
scope of this guarantee, either the product as a whole or only the defective
components will be replaced or equivalent substitution performed, as deemed
appropriate by Carrera Toys GmbH. The guarantee does not cover transport,
packaging or travel costs or any damage for which the buyer is responsible.
These costs are to be covered by the buyer. Guarantee claims will only be ac-
cepted from the original purchaser of the Carrera product.

Guarantee claims can only be accepted when:

* The card has been filled in properly and sent in together with the defective
Carrera product and the purchase receipt/invoice/cash-register receipt.

* No unauthorised alterations have been made by the buyer to the guarantee card.

* The toy has been treated in accordance with the operating instructions and
subjected to its intended use.

* The damage/faulty operation is not due to acts of God or normal wear and tear.

Guarantee cards cannot be replaced.

Note for EU countries: Reference is hereby made to the seller’s statutory guar-
antee obligation, to the extent that this guarantee obligation is not restricted by
the product guarantee.

Declaration of conformity

Carrera Toys GmbH hereby declares that this model including the controller
conforms with the fundamental requirements of the following EC directives:
EC Directives 2009/48/EC and the other relevant regulations of Directive
2014/53/EU (RED).

The original declaration of conformity can be requested from carrera-rc.com.

CE sz CA

GHz

Maximum radio-frequency power transmitted <10 dBm

Frequency range: 2400-2483.5 MHz

Warning!

Inappropriate use may result in severe injuries and/or damage to property. It
has to be operated with care and caution and requires both mechanical and
mental skills. The operating instructions contain notes on safety and technical
regulations as well as information on maintaining and operating the product. It
is indispensable to read these instructions thoroughly before the first usage.
Only this helps to avoid accidents with injuries and damage.

@ WARNING! This toy contains small parts which can be swallowed

and is therefore not suitable for children under 3 years of age.
WARNING! danger of pinching during operation! Remove all
packaging materials and wire fastenings before handing the

toy over to the child. Please retain the packaging and address for infor-
mation and in the event of any questions.

This symbol, showing refuse bins with a cross through them,

denotes that empty batteries, rechargeable batteries, button

cells, rechargeable battery packs, equipment batteries, dis-

used electrical equipment, etc. should not be disposed of in
domestic refuse, as they are harmful to the environment and health. Do not mix
dissimilar battery types or employ new and used batteries together. Rechargea-
ble batteries are only to be charged by adults. Empty batteries should be re-
moved from the product. Do not recharge non-rechargeable batteries due to risk
of explosion. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before be-
ing charged. Batteries are to be inserted with the correct polarity. Supply termi-
nals are not to be short circuited.
The appliance is only to be used with the power supply unit provided with the
appliance. The use of a different power supply unit may lead to the permanent
dawwmage of the battery and neighbouring parts, as well as physical injury!
WARNING: For the purposes of recharging the battery, only use the de-
tachable supply unit provided with this toy. Battery chargers used with the
toy are to be regularly examined for damage to the cord, plug, enclosure and
other parts, and in the event of such damage, they must not be used until the
damage has been repaired. The toy is only to be connected to Class Il equip-
ment bearing the following symbol.

o 9y @ or @

FCC statement

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received, including interference that
may cause undesired operation.

Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for
compliance could void the user’s authority to operate the equipment.

NOTE: This product has been tested and found to comply with the limits for a

Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are

designed to provide reasonable protection against harmful interference in a res-

idential installation. This product generates, uses and can radiate radio frequen-

cy energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may

cause harmful interference to radio communications. However, there is no guar-

antee that interference will not occur in a particular installation. If the product

does cause harmful interference to radio or television reception, which can be

determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to

correct the interference by one or more of the following measures :

* Reorient or relocate the receiving antenna.a

« Increase the separation between the product and receiver.

« Connect the product into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

* Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

IC statement

The device contain license-exempt transmitter(s)/ receiver(s) that comply with
Innovation, Science and Economic Development Canada’s licence-exempt
RSS(s). Operation is subject to the following two conditions:

1. The device must not cause interference;

2. The device must accept any interference, including interference that may
cause undesired operation of the device.

Safety instructions

ﬂ A Carrera RC vehicle is a remote-controlled model car that uses special
rechargeable batteries for this purpose. Only original Carrera RC LiFePO4
rechargeable batteries may be used. Rechargeable batteries are to be
removed from the toy before being charged.

The Carrera RC vehicle is designed for hobby use only and may only be
operated on tracks and in spaces especially intended for this purpose.
WARNING! Do not use the Carrera RC vehicle in road traffic.

Do not operate the car beneath overhead high-voltage cables or broad-

casting masts or during a storm! Atmospheric disturbances can affect the
operation of the vehicle. When there a large temperature differences be-
tween your car’s garage and the running track, please wait until the vehi-
cle has had time to acclimatise. This will help prevent condensation form-
ing and the possibility of malfunctions resulting.
Never operate the product on grass surfaces. There is the risk of grass
hindering the movement of the axles, which can lead to the motor over-
heating. Do not use the Carrera RC vehicle for transporting goods, per-
sons or animals.

E Never use the Carrera RC vehicle outdoors during rain or snowfall. The car
must not be run through water, puddles and snow, and must always be kept
stored in a dry place. Wet surfaces without puddles will not affect the car’s
performance as the electronic equipment is protected against spray.

B Never operate the vehicle near rivers, ponds or lakes, to avoid the risk of
the Carrera RC car falling into the water. Avoid running on courses which
are laid exclusively with sand.

Do not expose the Carrera RC vehicle to direct sunlight. To avoid the
electronics in the car overheating, when temperatures are above 35°C,
regular short pauses in operation are essential.

Never subject the Carrera car to repeated changes of load — that means
continuously reversing it.

n Always place the car on the floor by hand. Never throw the car on the floor
from a standing position.

m Avoid jumping from jumps or ramps higher than 5 cm (0.16 ft.).
Never use strong solvents for cleaning the car.

To avoid malfunctions to the control system resulting in uncontrolled oper-
ation of the Carrera RC vehicle, check that the controller batteries and the
rechargeable batteries in the vehicle have sufficient charge. Supply termi-
nals are not to be short-circuited.

() The Carrera RC vehicle must be inspected before and after operation, each
time it is used, to ensure that it has not become disassembled. Any screws
or nuts that may have become loosened during operation must be tightened.

Instruction Manual
Contents of package

n 1x Carrera RC Vehicle
1x Controller
1x USB charger cable
1x LiFePOarechargeable battery
1x Set of batteries (non-rechargeable)

Charging the rechargeable battery

g Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being

charged. Take care only to charge the LiFePOs battery supplied with the
LiFePOs charging unit (USB charger cable) also supplied. If you attempt to re-
charge the battery with any other LiFePO. battery charger or any other type of
charger, this may result in serious damage. Please carefully read the previous
chapter with warnings and guidelines on the usage of rechargeable batter-
ies before proceeding. You can recharge the rechargeable battery with the re-
spective USB charger cable from a computer USB port (USB 3.0) or a USB power
supply unit with at least 1A output voltage:

* Connect the USB charger cable with the USB port of a computer o The
LED on the USB charger cable lights green and indicates that the charger is
correctly connected to the computer. When you connect an empty recharge-
able battery, the LED on the USB charger cable goes off and indicates that
the battery is being charged. @ The USB charger cable is so designed that
reversed polarity is not possible.

* |t lasts about 50 minutes to recharge a discharged (NOT a deep-discharged)
battery. When the battery is fully charged, the LED display on the USB
charger cable lights green again

Always recharge the battery after use to prevent its becoming deep discharged.

After use, the battery must be allowed to cool down for at least 20 minutes be-

fore it can be fully recharged. Recharge the battery occasionally (suggested

every 2-3 months). Supply terminals are not to be short-circuited. Failure to
treat the battery as described above can lead to its becoming defective. Never
leave the battery unattended while it is being charged.

Installing the rechargeable battery

ﬂ Using a screwdriver, remove the cover of the battery compartment in the
Carrera RC car. Connect the end of the cable from the Carrera RC vehicle

with the charged battery. Put the battery in place. Replace the compartment cov-

er using a screwdriver.

@ Adjusting the steering (left/right)

Inserting the batteries

ﬂ Open the battery compartment with a screwdriver and insert the batteries
in the remote control. Please keep in mind the correct polarity. Different
types of batteries or new and used batteries are not to be mixed. After having
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closed the compartment you can check all functions of the remote control with
the help of the power-switch on the front. With the power-switch turned ON and
proper functioning, the top center LED on the remote control will light up red.

Now you can drive the car

Bonding vehicle and controller

The Carrera RC car and the remote control are bound as a factory setting.
(5 Switch the car ON at the ON/OFF switch.

(6 Switch on the controller at the ON/OFF switch.

Wait a couple of seconds until the controller and the vehicle have connect-
ed. The binding procedure is complete when the vehicle moves slightly.

Let’s practise!

Warning! This vehicle reaches speeds up to ~15 km/h (~9.3 mph).
Practice on an empty surface at least 4 x 5 metres (13.12’ x 16.4). When
first starting, be very careful when operating the gas pedal.

g Now it's time to practise! Set up a Carrera RC vehicle racing track in a large

empty area, using cornerposts, empty cans, or similar objects. The basic
technique to adopt when operating a Carrera RC is to drive fast on the straight
sections and to slow down in the curves.

* When changing from the first battery to the second battery, you must
stop running for at least ten minutes. At the next change, a pause of at
least 20 minutes is absolutely essential.

* Avoid constant motor operation.

« If the car switches itself off several times one after another, the battery
is dead. Please recharge the battery.

 Within approx. 30 minutes of inactivity, the controller and vehicle
switch off automatically. To restart, switch the ON/OFF switch on the
controller & the car to OFF and then back to ON.

« To switch off after use, follow the steps in the reverse order.

* After use, remove or disconnect the battery. Always recharge the bat-
tery after use to prevent its becoming deep discharged. After use, the
battery must be allowed to cool down for at least 20 minutes before it
can be fully recharged.

* Always keep the rechargeable battery stored outside the vehicle.

* Clean the Carrera RC car after use.

Controller functions — Full Function

@ You can steer the car in any direction using the joysticks:
Joystick on left: forwards/backwards
Joystick on right: left/right

m Fold & roll function

You can roll in the vehicle and then roll it out again while it is moving.
Press button @, to roll in the vehicle.
Press button @), to roll out the vehicle.
Note! If the vehicle overturns and it can no longer continue moving, roll it in
and then roll it out again. This causes the vehicle to straighten itself up again
and it can continue moving.

Thanks to 2.4 GHz technology, up to 16 cars can be run together on one
race-track. This is possible even without harmonising frequencies be-
tween the racing drivers.

Troubleshooting
Problem: Car does not move.

Cause: Either the switch on the controller or the car is set to OFF.
Solution: Switch on.

Cause: There is no rechargeable battery in the car or the battery is too weak.
Solution: Insert charged battery.

Cause: The battery or rechargeable battery in the transmitter or model is too
weak.
Solution: Insert new battery or recharged battery.

Cause The remote control is possibly not correctly frequency bound with
the receiver on the model.

Solution: Carry out a frequency bind between the model and the remote con-
trol as described in “Now you can drive the car”.

Within approx. 30 minutes of inactivity, the controller and vehicle
switch off automatically.

Solution: To restart, switch the ON/OFF switch on both controller & vehicle to
OFF and then back to ON.

Cause:
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Cause: The vehicle is very warm.
Solution: Switch both car and controller off and allow the car to cool down for
about 30 minutes.

Cause: The overheat protection has caused the car’s motor to cut out due
to excess temperature.
Solution: Switch off the receiver. Leave the RC car to cool down for

approx. 30 minutes.

Problem: Car cannot be controlled.

Cause: Vehicle starts moving unintentionally.
Solution: First turn on the vehicle, only then the transmitter. [ 3
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@ Chére cliente ! Cher client !

Félicitations pour I'achat de votre véhicule radiocommandé Carrera RC fabriqué
selon des critéres récents des plus exigeants. Nous avons toujours pour ambition
d'améliorer et de perfectionner nos produits et nous réservons la possibilité de
réaliser des modifications techniques relatives a la présentation et design de nos
produits. Les divergences de faible importance du produit, que vous avez acheté,
par rapport aux données et illustrations de ces instructions de montage et d'utili-
sation ne sauraient donner lieu & des réclamations de ce fait. Ces instructions de
montage et d'utilisation forment partie intégrale du produit. Le fabricant décline
toute responsabilité en cas d'inobservation des instructions de montage et d'uti-
lisation et des consignes de sécurité y figurant. Veuillez conserver ces instruc-
tions de montage et d'utilisation, afin que vous puissiez les consulter ultérieure-
ment et et les remettre & tout utilisateur de ce véhicule si besoin est.

Vous trouverez la version la plus actuelle de ce mode d‘emploi et les in-
formations sur les pieces de rechange disponibles sur carrera-rc.com
dans la zone de service.

Conditions de garantie

Les produits Carrera sont des jouets d’'une technique haut de gamme, qu'il est
toujours recommandé de traiter avec soin. Respectez impérativement les in-
formations contenues dans les instructions d'utilisation. Tous les éléments
sont soumis a des contrdles approfondis (sous réserve de modifications tech-
niques et des véhicules destinées au perfectionnement du produit).

La responsabilité du fabricant est cependant engagée aux termes des condi-
tions de garantie ci-aprés a supposer que le produit présente des défauts :
La garantie s'applique aux défauts matériels ou de fabrication effectivement
existants au moment de 'achat du produit Carrera. La garantie du fabricant
s'éléve a 24 mois a partir de la date d’achat. Le recours a la garantie du fabricant
est exclue pour les pieces d'usure (comme les batteries, antennes, pneus,
boites de vitesse Carrera RC, etc.), les dommages causés par un traitement /
une utilisation non conforme a l'usage prévu (comme par exemple des sauts
au-dessus des données de hauteur recommandées, la chute du produit, etc.) ou
les interventions de tiers. La réparation demeure réservée au domaine de com-
pétence de la société Carrera Toys GmbH ou d’'une entreprise diiment autorisée
par cette demiére. Dans le cadre de cette garantie, la société Carrera Toys
GmbH décide au choix du remplacement du produit Carrera complet ou des
éléments défectueux ou du remplacement par un produit équivalent. La garantie
ne s'applique pas aux frais de transport, demballage et de voyage, de méme
qu'aux dommages découlant de la responsabilité de I'acheteur. Ceux-ci sont &
la charge de I'acheteur. Le recours a la garantie est exclusivement réservé au
premier acheteur du produit Carrera.

Le recours a la garantie du fabricant est uniquement possible si

* le produit Carrera défectueux est envoyé avec la carte de garantie ddment
remplie et le regu / la facture / le ticket de caisse respectif.

* lacheteur n’a effectué aucune modification sur la carte de garantie.

* le jouet a été traité dans le respect des instructions de montage et d'utilisa-
tion et utilisé de maniére conforme a 'usage prévu.

* les dommages / dysfonctionnements n'ont pas été causés par une force
majeure ou une usure liée a l'utilisation du produit.

Les cartes de garantie ne sont pas remplacables.

Avis destinés aux Etats de I'Union européenne : nous attirons I'attention
sur l'obligation de garantie légale du vendeur, pour autant que cette obligation
de garantie ne soit pas restreinte par les conditions de la présente garantie.

Déclaration de conformité

Par la présente la société Carrera Toys GmbH déclare que ce modeéle y com-

pris le controleur est conforme aux exigences essentielles des directives eu-

ropéennes suivantes : Directives européennes 2009/48/EC et aux autres

prescriptions importantes de la Directive 2014/53/EU (RED). Loriginal de la

déclaration de conformité est & votre disposition sur le site internet carrera-rc.
2.9

com.
AG
55' GHz

Puissance de fréquence radio maximale <10 dBm
Gamme de fréquences: 2400-2483.5 MHz

Avertissements !

Un emploi non conforme peut entrainer de graves blessures et/ou des dom-
mages matériels. Il doit étre piloté avec prudence et circonspection et exige
certaines facultés mécaniques et mentales. Le mode d‘emploi contient des

consignes de sécurité et des prescriptions ainsi que des indications sur I'en-
tretien et I'emploi du produit. Il faut impérativement avoir lu complétement et
compris ce mode d'emploi avant la premiére mise en service. C'est la seule
maniére d‘éviter les accidents accompagnés de blessures et de dommages.
'g) ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
Danger d’étouffement - Présence de petits éléments pouvant
Q étre avalés. ATTENTION ! Danger d'écrasement en cours de fonc-
tionnement ! Supprimez tous les matériaux d’emballage et fils de
fixation avant de remettre ce jouet a 'enfant. Veuillez conserver le condition-
nement et I'adresse pour votre information et d’éventuelles questions.
Le pictogramme ci-contre des poubelles sur roues barrées
est destiné a attirer votre attention sur le fait qu'il est inter-
dit de jeter les piles, batteries, appareils électriques usagés,
I etc. dans les ordures ménagéres, étant donné que ces
produits nuisent & 'environnement et a la santé. Il est interdit de jeter les piles,
batteries, appareils électriques usagés, etc. Les accumulateurs doivent étre
chargés uniquement sous le contréle d’'un adulte. Lorsque les piles et les bat-
teries sont vides, veuillez les retirer du jouet. En raison du risque d’explosion,
il est interdit de recharger des piles non rechargeables.
Retirez la batterie du modeéle réduit avant de la charger. Les piles ou accumu-
lateurs doivent étre mis en place en respectant la polarité. Les bornes d’'une
pile ou accumulateur ne doivent pas étre mis en court-circuit. ) Lappareil doit
étre utilisé uniquement avec I'alimentation fournie avec 'appareil. Lutilisation
d’un autre chargeur peut provoquer un endommagement irréversible de la
batterie ainsi que des piéces adjacentes et causer des dommages physiques !
ATTENTION : Pour recharger la batterie, utilisez uni-quement le bloc
d’alimentation détachable fourni avec ce jouet. Chargeurs de batterie utili-
sés avec le jouet doivent étre examinés régulierement pour déceler les dété-
riorations du cable, de la fiche de prise de courant, de I'enveloppe et d’autres
parties, et qu’en cas de telles détériorations ils ne doivent pas étre utilisés

jusqu’a ce qu'ils aient été réparés. Le jouet doit uniquement étre connecté au
matériel de classe Il portant le symbole suivant.

O o ®

L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est
conforme aux CNR d'Innovation, Sciences et Développement économique
Canada applicables aux appareils radio exempts de licence. Lexploitation est
autorisée aux deux conditions suivantes :

1. Lappareil ne doit pas produire de brouillage;

2. Lappareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le
brouillage est susceptible d’en compromettre le fonctionnement.

Consignes de sécurité

(Y Votre véhicule radiocommandé Carrera RC a été congu pour ne fonctionner
qu'avec les batteries LiFePOx livrées avec le véhicule. Ne pas utiliser
d'autres types de batterie. Retirez la batterie du véhicule avant de la char-
ger.

Le véhicule Carrera RC est exclusivement destiné a un usage loisir et son
utilisation est limitée aux voies et lieux prévus a cet usage. ATTENTION !!!
Il est strictement interdit d'utiliser un véhicule Carrera RC sur une voie
destinée a la circulation routiére.

Ne vous servez pas du véhicule sous des lignes a haute tension ou des
pylénes-antennes ou lors d’'un orage ! Les perturbations atmosphériques
risquent de provoquer des dysfonctionnements. Si les différences de tem-
pérature entre I'entrepét et le lieu de fonctionnement sont grandes, atten-

dez jusqu’a ce que le véhicule se soit acclimaté afin d'éviter la formation
d’eau de condensation et les dysfonctions en résultant.

E Lutilisation du véhicule est interdite sur pelouse et gazon. Lherbe pouvant
s'enrouler autour des axes des roues empéchant leur bon fonctionnement
et entrainant une surchauffe du moteur. Il est interdit de transporter des
marchandises, personnes ou des animaux avec un véhicule Carrera RC.

Ne vous servez jamais du véhicule Carrera RC en plein air en cas de
pluie ou de neige. Le véhicule ne doit pas rouler dans de l'eau, des
flaques d’eau ou de la neige et doit étre entreposé au sec. Un support
humide sans flaques n'endommage pas le véhicule, car les éléments
électroniques sont protégés contre les projections d’eau.

Ne vous servez jamais du véhicule a proximité directe des riviéres, fleuves,
étangs ou lacs afin que le Carrera RC ne risque pas de tomber dans I'eau.
Evitez de rouler sur des parcours qui sont exclusivement en sable.

N’exposez pas le véhicule Carrera RC directement aux rayons du soleil.
Pour éviter la surchauffe de I'électronique dans le véhicule, il faut interca-
ler réguliérement de courtes pauses lorsque la température extérieure est
supérieure a 35°C.

Ne soumettez jamais la voiture Carrera RC & des changements de
charge répétés, c.-a-d. a des inversions permanentes.

Déposez toujours le véhicule sur le sol avec les mains. Ne jetez jamais le
véhicule au pied levé sur le sol.

E Evitez les sauts de tremplins ou de rampes & des hauteurs supérieures a5 cm.

Ne vous servez jamais de solvants agressifs pour le nettoyage de votre
maquette.

m Controlez la charge de la batterie du véhicule et des piles de la la télé-
commande afin d’éviter tout dysfonctionnement pouvant entrainés des
déplacements incontrolés du véhicule. Ne mettez jamais les chargeurs et
les blocs d‘alimentation en court-circuit.

IN) Contrélez le montage correct du véhicule Carrera RC avant et aprés
chaque course et resserrez les vis et écrous si besoin est.

Instructions d‘utilisation
Fournitures

ﬂ 1x Carrera RC Véhicule
1x Contréleur
1x Céble de charge USB
1x Batterie LiFePO,
1x Jeu de piles (non rechargeables)

Chargement de la batterie

() Les batteries rechargeables doivent étre retirées du jouet pour étre re-
chargées. Veillez a ce que la batterie LiFePO4 fournie soit chargée uni-
quement avec 'appareil de charge LiFePO4 fourni (cable USB). Le charge-
ment de la batterie avec I'appareil de charge d'une autre batterie LiFePO4 ou
un autre appareil de charge peut causer des endommagements séveres.
Veuillez lire avec attention le chapitre précédent avec les mises en gardes et
les directives sur I'utilisation de batteries rechargeables avant de com-
mencer. Vous pouvez charger la batterie avec le cable USB de chargement
correspondant via le port USB d’un ordinateur ou un bloc d’alimentation USB
disposant d'une tension de sortie d'au moins 1 A :
* Branchez le cable de charge USB au port USB d'un ordinateuro. La DEL
sur le cable de charge USB s’allume en vert et indique que 'unité de charge
est correctement reliée a I'ordinateur. Lorsque vous branchez une batterie

vide, la DEL du cable USB cesse de clignoter et indique que la batterie est @

en cours de chargement. @ Le céble de charge USB est fabriqué de sorte
qu'il n'est pas possible d'inverser la polarité.

* La recharge d’une batterie déchargée (non fortement déchargée) dure envi-
ron 50 minutes. Lorsque la batterie est pleine, la DEL du cable de charge
USB se rallume en vert.

Rechargez votre batterie aprés utilisation afin d‘éviter une décharge pro-
fonde de celle-ci. La batterie doit se refroidir aprés emploi durant 20 mi-
nutes au moins avant de pouvoir étre rechargé complétement. Chargez
votre batterie de temps en temps (environ tous les 2 a 3 mois). Ne mettez
jamais les chargeurs et les blocs d‘alimentation en court-circuit. La
non-observation de I‘utilisation mentionnée précédemment peut provo-
quer une détérioration de I'accu. Vous ne devez jamais laisser la batterie
sans surveillance pendant la charge.
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Insertion de la batterie

Servez-vous d’un tournevis pour retirer le couvercle du compartiment de

la batterie du véhicule Carrera RC. Branchez le cable du véhicule a la
batterie. Insérez la batterie dans son compartiment avant de remettre le cou-
vercle et de la visser a I'aide d'un tournevis.

o Ajustage de la direction (a gauche/a droite)

Insertion des piles

ﬂ Ouvrir le compartiment des piles avec un tournevis et insérer les piles

dans le controleur. Respecter la bonne polarité. N'utilisez jamais de piles
de différents fabricants ou de piles usagées et neuves ensemble. Apres la
fermeture du compartiment, vous pouvez vérifier la fonctionnalité du contro-
leur & l'aide du commutateur puissance sur le devant. En position ON du com-
mutateur puissance et si le fonctionnement est correct, la DEL devrait s'allu-
mer en rouge en haut au milieu du contréleur.

La course peut démarrer maintenant

Liaison du véhicule et du contrdleur

Le véhicule Carrera RC et le controleur sont reliés en usine.
B Allumez le véhicule sur le commutateur ON/OFF.

G Allumez le contrdleur via linterrupteur ON/OFF.

Patientez quelques secondes jusqu’a ce que le contrdleur et le véhicule
soient reliés. Le processus de raccordement est terminé lorsque le véhi-
cule se déplace de maniére bréve.

Entrainons-nous !

ﬂ Attention, ce véhicule atteint des vitesses de ~15 km/h maximum.

Veuillez vous exercer sur une surface vide d‘une superficie minimum de
4x5 métres. Lors du premier essai, manipulez le levier d‘accélération
avec grande prudence.

Construisez un circuit pour votre véhicule Carrera RC sur un grand es-
pace libre en vous servant d'objets de délimitation des virages ou de
boites vides etc. La technique fondamentale pour conduire un véhicule

Carrera RC consiste & accélérer sur les droites et a freiner dans les virages.

* Lors du changement de la premiére a la deuxiéme batterie, observer un
arrét de conduite d‘au moins 10 minutes. Lors du changement suivant,
observer impérativement un arrét de conduite d‘au moins 20 minutes.

* Evitez toute mise en action ininterrompue du moteur.

« Si le véhicule se débranche plusieurs fois a brefs intervalles de soi-
méme, ceci signifie que la batterie est vide. Chargez-la.

* Le controleur et le véhicule s’éteignent d’eux-mémes aprés un temps
d’arrét de 30 minutes. Pour les utiliser a nouveau, brancher le commu-
tateur ON/OFF sur le contrdleur et le véhicule une fois sur OFF et en-
suite a nouveau sur ON.

* Mettez le véhicule hors circuit dans le sens inverse de la mise en cir-
cuit apres la course.

* Retirez la batterie aprés la course ou déconnectez-la. Rechargez votre
batterie aprés utilisation afin d‘éviter une décharge profonde de celle-
ci. La batterie doit se refroidir aprées emploi durant 20 minutes au
moins avant de pouvoir étre rechargée complétement.

« Veuillez toujours conserver la batterie a 'extérieur du véhicule.

* Nettoyez le véhicule Carrera RC apres la course.

Fonctions de la télécommande - Pleine fonction

Vous pouvez diriger les véhicules dans toutes les directions a l'aide des
Joysticks.

Joystick gauche : avant, arriére

Joystick droite : gauche, droite.

m Fonction Fold & Roll

Pendant la conduite, vous pouvez enrouler le véhicule et le redéployer.
Appuyez sur la touche 0 pour enrouler le véhicule. Appuyez sur la touche
& pour déployer le véhicule.
REMARQUE ! Si le véhicule bascule et si vous ne pouvez plus le piloter, en-
roulez le véhicule et redéployez-le. Le véhicule se redresse alors de lui-méme
et vous pouvez poursuivre la conduite.

Grace a la technologie 2,4 GHz, jusqu‘a 16 véhicules peuvent étre pilotés
sur un méme circuit. Cela est possible sans aucun réglage de fréquence
entre les pilotes.
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Solutions aux problemes

Probléme: Le véhicule ne roule pas.

Cause : Linterrupteur de la télécommande ou du véhicule sont en position « OFF ».
Remeéde : Mettre en position « ON ».

Cause : Batterie faible ou absence de batterie dans le véhicule.

Reméde : Insérer une batterie chargée.

Cause : Batterie ou piles trop faibles dans le véhicule ou la télécommande.
Reméde : Insérez une batterie ou des piles neuves.

Cause : Le contréleur n’est éventuellement pas relié correctement au récep-
teur du modéle.

Remede : Etablissez une liaison, tel qu'il est décrit sous « La course peut
démarrer maintenant » entre le modéle et le controleur.

Cause : Le contrdleur et le véhicule s’éteignent d’eux-mémes aprés un temps
d'arrét de 30 minutes.

Remede : Pour l'utiliser & nouveau, brancher le commutateur ON/OFF sur le
controleur et le véhicule une fois sur OFF et ensuite & nouveau sur ON.

Cause : Le véhicule est trés chaud.
Remede : Débrancher le véhicule et le controleur et laisser refroidir le véhi-
cule durant 30 minutes env.

Cause : Le systeme de sécurité lié a une surchauffe c’est enclenché.
Remeéde : Mettre en position « OFF » Laissez refroidir le véhicule 30 mi-
nutes environ.

Probléme: Contréle du véhicule.

Cause : Le véhicule démarre intempestivement.
Reméde : Enclencher tout d‘abord le véhicule puis 'émetteur. 80

Sous réserve d'erreurs et de modifications

Couleurs / design final — sous réserve de modifications

Sous réserve de modifications techniques et relatives au design
Pictogrammes = photos symboliques

@ Estimado cliente

Le felicitamos por la compra de su modelo de vehiculo Carrera RC que ha
sido fabricado conforme a la tecnologia mas avanzada. Constantemente nos
esforzamos por perfeccionar y mejorar nuestros productos, por 1o que nos
reservamos el derecho de realizar modificaciones en el aspecto técnico y en
relacion al equipamiento, material y disefio en cualquier momento y sin previo
aviso. Por ello, no podré derivarse ningun derecho por pequefias diferencias
entre este producto y los datos y las figuras de estas instrucciones. Estas
instrucciones de uso y de montaje son parte integrante del producto. En caso
de que no se cumplan las instrucciones de uso y las indicaciones de seguri-
dad contenidas en ellas, se extinguira el derecho de garantia. Guarde bien
estas instrucciones para poder consultarlas mas tarde, y entréguelas a terce-
ros cuando les traspase el modelo.

La version mas actual de este manual de servicio e informacion acerca
de los recambios disponibles la encontrara en carrera-rc.com en el area
de Servicio.

Condiciones de garantia

Los productos Carrera son juguetes de alto valor técnico, que deben ser tra-
tados con cuidado. Es necesario que observe las indicaciones de estas ins-
trucciones de uso. Todas las piezas han sido sometidas a un control riguroso
(queda reservado el derecho a realizar modificaciones técnicas y cambios en
el modelo, destinados a mejorar el producto).

Si, a pesar de ello, se presentaran defectos, se aplicara una garantia en
el marco de las siguientes condiciones:

La garantia comprender los fallos demostrables de material y de fabricacion
existentes en el momento de la compra del producto Carrera. Esta garantia es
valida durante 24 meses a partir de la fecha de compra. Quedan excluidas del
derecho de garantia las piezas de desgaste (como p. €j. baterias, antenas,
neuméticos, engranajes, etc. de Carrera RC) y los dafios debidos al tratamiento
0 Uso incorrecto (como p. ej. saltos altos superiores a la especificacion reco-
mendada, dejar caer el producto, etc.) y a intervenciones ajenas. Las reparacio-
nes solo las debe realizar la empresa Carrera Toys GmbH o una empresa auto-
rizada por ella. En el marco de esta garantia, la empresa Carrera Toys GmbH
decidird si se cambia el producto Carrera en su totalidad o solamente las piezas
defectuosas, o si se sustituye por otro producto equivalente. Quedan excluidos
de la garantia los gastos de transporte, embalaje y flete, asi como los dafios
imputables al comprador. Estos corren por cuenta del comprador. Solamente el
primer comprador del producto Carrera podra ejercer el derecho de garantia.

El derecho a la aplicacion de la garantia solamente existira si:

* se presenta la tarjeta rellenada correctamente junto con el producto Carrera
defectuoso y el recibo de compra, la factura o el tiquet de caja.

* no se han realizado modificaciones por cuenta propia en la tarjeta de garantia.

« el juguete ha sido tratado y usado correctamente de acuerdo a las instruc-
ciones de uso.

* los dafios o el funcionamiento defectuoso no se deben a circunstancias de
fuerza mayor o al desgaste debido al uso.

Las tarjetas de garantia no se pueden sustituir.

Instrucciones para los Estados de la Unién Europea: se hace referencia al
deber de prestacion de garantia legal del vendedor, en tanto que este deber
no se vea limitado por alguna garantia contraria.

Declaracion de conformidad

Por la presente, Carrera Toys GmbH declara la conformidad de este modelo,
inclusive el controlador, con los requisitos basicos de las siguientes directrices
CE: Directrices CE 2009/48/EC y las demds normas relevantes de la directriz
2014/53/EU (RED).

Puede solicitar la declaracién de conformidad original bajo: carrera-rc.com.

CC B &

Potencia de radiofrecuencia maxima <10 dBm
Rango de frecuencia: 2400-2483.5 MHz

jAdvertencias!
Un uso inadecuado puede conllevar lesiones graves o dafios materiales. Debe
ser dirigido con precaucion y requiere ciertas habilidades mecanicas y menta-
nes relativas al mantenimiento y el manejo del producto. Es imprescindible ha-
ber leido y comprendido el presente manual, antes de la primera puesta en
marcha del aparato. Sélo asi pueden evitarse accidentes con lesiones y dafios.
menores de 3 afos, ya que contiene piezas pequefias que se
podrian ingerir. jADVERTENCIA! Existe peligro de quedar
atrapado por motivos funcionales. Retire todo el material de
juguete al nifio. Guarde el embalaje y la direccion para su informacion y
para eventuales preguntas.
El simbolo aqui representado, con los cubos de basura ta-
chados, indica que las pilas gastadas, las baterias recarga-
— de los aparatos, los aparatos eléctricos usados, etc., no
deben tirarse a la basura doméstica, ya que pueden dafiar al medio ambiente
y a la salud. No deben utilizarse juntas pilas de diferente tipo, ni pilas nuevas
las pilas gastadas del juguete. No deben recargarse las pilas no recargables
debido al riesgo de explosion.
Retire la bateria del modelo antes de cargarla. Asegurese de que la polaridad
sitivo solamente debe utilizarse con la unidad de suministro eléctrico suminis-
trada con el mismo.
iEl uso de una unidad de suministro eléctrico diferente puede provocar dafio
VERTENCIA: Para recargar la bateria, utilice exclusiva-mente la unidad
de alimentacion desmontable que se suministra con este juguete. Si se
utiliza el cargador de forma regularmente, comprobar el cable, el conector, las
primero debe ser reparado, antes de volverlo a poner en marcha. El juguete
solo debe conectarse a un equipo de la Clase Il que tenga el siguiente simbo-
lo.
O o @
(1) Es posible que este equipo o aparato no cause ninguna interferencia per-
judicial, y
(2) este equipo o aparato debe aceptar cualquier interferencia, incluyendo in-

les. El manual incluye instrucciones de seguridad y normas, asi como indicacio-
@ iADVERTENCIA! Este juguete no es adecuado para nifios
S

embalaje y los alambres de fijacion antes de entregar este

bles, las pilas de botdn, los paquetes de baterias, las pilas

y usadas. Unicamente los adultos deben cargar los acumuladores. Extraiga

sea la correcta. No cortocircuite los cargadores ni los cables de red. El dispo-

permanente en la bateria y piezas adyacentes, asi como lesiones fisicas! AD-

tapas y otros componentes de este cargador. En caso de averia, el cargador

El manejo de este equipo requiere los dos siguientes requerimientos:

terferencias que podrian ser originadas por su operacién no intencional.

Disposiciones de seguridad

ﬂ El automévil Carrera RC es un modelo teledirigido que funciona con una
bateria especial. Sélo deben utilizarse las baterias de LiFePO.
Carrera RC originales. Retire la bateria del vehiculo antes de cargarla.

B El vehiculo Carrera RC ha sido disefiado exclusivamente con fines de entrete-
nimiento, y slo debe ser conducido por las pistas y los lugares previstos para
ello. ADVERTENCIA: No utilice el vehiculo Carrera RC por la via publica.

No hacer funcionar el aparato bajo lineas de alta tensién o torres radiofoni-
cas, ni en caso de tormenta. Las perturbaciones atmosféricas pueden pro-
ducir fallos en el funcionamiento. Si existe una gran diferencia de tempera-
tura entre el lugar donde guarda el vehiculo y el lugar donde se vaya a
conducir, espere hasta que el vehiculo se haya aclimatado para evitar que
se forme agua de condensacion (ello podria producir averfas funcionales).

No haga funcionar nunca este producto sobre superficies de hierba. La
hierba que se enrolla con fuerza, puede dificultar la rotacion de los ejes y
calentar el motor. El vehiculo Carrera RC no debe usarse para transpor-
tar productos, personas ni animales.

G Nunca haga funcionar el vehiculo Carrera RC al aire libre con lluvia o
nieve. El vehiculo no debe conducirse a través del agua, charcos o nieve,
y debe guardarse en lugar seco. La superficie mojada sin charcos no
constituye un obstaculo para el vehiculo, ya que el sistema electronico
esta protegido contra salpicaduras.

No utilice nunca el vehiculo Carrera RC cerca de rios, estanques o lagos
para que asi no se caiga al agua. Evite pasar por tramos que sélo consis-
tan de arena.

No exponga el vehiculo Carrera RC nunca a la radiacién solar directa.
Parta evitar el sobrecalentamiento de la electrénica del vehiculo, deben
efectuarse periddicamente breves descansos si la temperatura es supe-
rioralos 35°C.

m No someta nunca el vehiculo Carrera RC a cambios de carga repetidos, es
decir, conduciéndolo a marcha adelante y marcha atrs de forma continua.

ﬂ Deposite el vehiculo siempre con la mano sobre el suelo, y no lo tire
nunca desde cierta altura al suelo.

m Evite saltar desde rampas o trampolines de més de 5 cm de altura.
No utilice nunca disolventes agresivos para limpiar el modelo.

m Para evitar que el vehiculo Carrera RC funcione con el sistema de control
averiado y de forma incontrolada, se debe comprobar que las pilas del
controlador y la bateria del vehiculo tengan un nivel de carga correcto. No
cortocircuite los cargadores ni los cables de red.

m Antes y después de cada carrera, se debe verificar que el vehiculo
Carrera RC aln esta correctamente montado y, si fuese necesario, rea-
pretar tornillos y tuercas.

Indicaciones de manejo
Contenido del embalaje

1x Carrera RC vehiculo
1x Controlador
1x Cable de carga USB
1x LiFePO. Bateria recargable
1x Juego de baterias(no recargables)

Cargar de la bateria

Las baterias recargables deben ser retiradas del juguete antes de cargar-

las. Asegurese de cargar la bateria recargable de LiFePO. suministrada
Unicamente con en cargador de LiFePO: suministrado (cable de carga USB).
Siintenta cargar la bateria recargable con otro cargador de baterias recarga-
bles de LiFePOs o con otro cargador, puede provocar graves dafios. Lea det-
enidamente el capitulo anterior con las advertencias y normas para el uso
de las baterias recargables antes de proceder. Puede cargar la bateria re-
cargable con el cable de carga USB correspondiente en un puerto USB de un
ordenador o con un adaptador USB con una tensién de salida de al menos
1A:

+ Conecte el cable de carga USB con el puerto USB de un ordenador @). El
LED en el cable de carga USB se enciende en verde e indica que la unidad
de carga esta conectada correctamente con el ordenador. Si coloca una
bateria descargada, el LED en el cable de carga USB no se encenderd, in-
dicando que la bateria se esta cargando. @ El cable de carga USB esta
fabricado de tal manera que queda descartada la polaridad invertida.

* Tarda aproximadamente 50 minutos en recargar una bateria recargable des-
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cargada (no totalmente descargada). Cuando la bateria recargable se en-

cuentra totalmente cargada, el indicador LED en el cable de carga USB se

vuelve a encender en verde.
Tras usarla, cargue la bateria de nuevo para evitar una asi llamada des-
carga en profundidad. La bateria debe enfriarse como min. 20 minutos
tras usarse, antes de que se pueda volver a cargar completamente. Car-
gue la bateria de vez en cuando (aprox. cada 2-3 meses). No cortocircui-
te los cargadores ni los cables de red. Si no se tienen en cuenta las
instrucciones de manejo de la bateria indicadas antes, puede producirse
una averia. Nunca deje la bateria desatendida mientras se carga.

Colocacion de la bateria recargable

(£) Retire con un destornillador la tapa del compartimento de la bateria del
vehiculo Carrera RC. El extremo del cable del vehiculo Carrera RC, con
el de la bateria. Introduzca la bateria. Atornille la tapa con un destornillador.

o Ajuste de la direccion (izquierda/derecha)

Colocacion de las pilas

Con ayuda de un destornillador abra el compartimiento de las baterias e

inserte éstas en el controlador. Asegurese de que la polaridad sea la co-
rrecta. Nunca utilice conjuntamente pilas nuevas y viejas o de diferentes fabri-
cantes. Tras cerrar el compartimiento puede verificarse el funcionamiento del
controlador con ayuda del interruptor de encendido ubicado en la cara ante-
rior. Con el interruptor de encendido en la posicién ON y un correcto funciona-
miento, deberia encenderse el LED de color rojo situado en la parte superior
central del controlador.

jAhora ya puede empezar la carrera!

Vinculacion de vehiculo y controlador

El vehiculo Carrera RC y el controlador vienen unidos defébrica.
B Encienda el vehiculo en el interruptor ON-/OFF.

G Conecte el controlador en el interruptor ON/OFF.

Espere un par de segundos hasta que se hayan conectado el controlador
y el vehiculo. El proceso de conexion ha finalizado cuando el vehiculo se
mueva brevemente.

iHagamos practicas!

ﬂ Advertencia: Este vehiculo alcanza una velocidad de hasta
~15 km/h. Ensaye en un drea vacia con un tamafio minimo de 4x5 me-
tros. Pise al principio el pedal del gas muy cuidadosamente.

Realicemos algunas précticas: Construya un recorrido con limites angu-
lares o con cajas vacias para el vehiculo Carrera RC en un lugar amplio

y sin obstéculos. Vaya rapido en las rectas y frene en las curvas. Esa es la

técnica de control bésica para dirigir un vehiculo Carrera RC.

* Cuando sustituya la primera bateria por la segunda, no debe conducir
el vehiculo de como minimo 10 minutos. Cuando cambie de nuevo la
bateria, debe realizar una pausa de como 20 minutos.

« Evitar el funcionamiento permanente del motor.

« Si el vehiculo se desconecta por si mismo varias veces consecutiva-
mente, es que la bateria esta descargada, y se tiene que cargar.

¢ Tras unos 30 minutos de inactividad, se desconectan automati